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Por segundo afio consecutivo, Daikin (lider mundial en la industria HVAC) e INCmty (el
festival de emprendimiento del Tecnolégico de Monterrey), realizaran el reto de
innovacion abierta para la industria HVAC (Calefaccién, Ventilacion y Aire Acondicionado)

mas importante de América Latina, llamado Airtech Challenge (antes Disruptair Challenge).

La convocatoria estara abierta a toda Latinoamérica para registrar al menos 150 proyectos
MVP y startups en etapas avanzadas pre seed y seed hasta el 8 de septiembre de 2023. Los
detalles de la convocatoria y formulario de registro se encuentran en

www.incmty.com/airtech

Estamos comprometidos en encontrar los emprendimientos mas innovadores y disruptivos

que logren cambiar la realidad en dos tematicas:

1) Tecnologia sostenible
Iniciativas que, a través de su propuesta de valor, creen mejoras significativas y
medibles en el cuidado al medio ambiente y reducir el impacto ambiental de la

industria HVAC a través de sus productos, servicios e infraestructura.


http://www.incmty.com/airtech

Algunos ejemplos de emprendimientos y tecnologia que pueden participar en esta
tematica son:

e Que reduzca el consumo energético en los productos HVAC.

® Que reduzca la emisidn de CO2 y gases de efecto invernadero a lo largo de
toda la cadena de valor; esto incluye desde el disefio, surtido, produccién,
transporte, instalacion, uso y servicio de los productos HVAC.

e Relacionados con la economia circular a través de la recuperacion, reuso y
destruccién de refrigerantes, asi como del manejo y reduccidn de sustancias

guimicas contenidas en los productos HVAC.

2) Experiencia del usuario y del cliente (UX/CX)
Iniciativas que, a través de su propuesta de valor, creen mejoras significativas y
medibles en la experiencia de los usuarios y clientes residenciales, comerciales e
industriales, enfocados en crear nuevos productos, servicios y modelos de

negocios.

Algunos ejemplos de emprendimientos y tecnologia que pueden participar en esta
tematica son:

e Automatizacion

e Administracion centralizada

® Sensores

e Edificios inteligentes

e Aplicaciones usando inteligencia artificial

® Internet de las cosas

e Nuevas aplicaciones a tecnologias existentes

e Nuevos modelos de negocios

e Diseios universales que faciliten la operacidn de los productos a adultos

mayores y discapacitados.



Para poder participar, deberan explicar con claridad la problematica que identifican, la
manera en que lo resuelven y el modelo de negocio de dicha solucién. Es importante
resaltar que ademds se deberd explicar con claridad el vinculo de la solucién con la

industria HVAC.

Las iniciativas podran estar en las siguientes etapas:

-Proyectos con MVP: iniciativas con una idea que cuenta con un prototipo funcional y en

espera de hacer fit con su mercado.

-Startups en etapas pre seed: iniciativas con primeras ventas y modelos operativos

probados que esperan crecer en el corto plazo.

Las iniciativas deberdn estar establecidas en un pais de América Latina y operar la
solucién en la misma region. Ademas, deberan ser ideas originales y no tropicalizaciones
de tecnologias de otras latitudes o no originales, por lo que modelos como
comercializacion exclusiva o franquicias quedan automdticamente excluidas de esta

convocatoria.

ePueden inscribir sus iniciativas al Airtech Challenge 2023 las personas que cumplan las
siguientes caracteristicas:

¢ Ciudadanos de América Latina; Incluido Brasil.

(Ciudadanos de USA, pueden participar si tienen un negocio con operaciones radicadas en
la regidn, o un proyecto enfocado en Latinoamérica)

* Mayores de edad en el pais de residencia o tener al menos 18 afios

(Cualquiera de los dos casos)

e Tener un nivel educativo minimo de formacidn técnica y superior (licenciatura o grado,
maestria o maestria, especialidad o doctorado).

» Tener capacidad legal para viajar dentro y fuera del pais de residencia.

(Elemento indispensable en caso de ser finalista)



Las personas aplicantes que sean seleccionadas deberdn contar ademas con
disponibilidad para cumplir en tiempo y forma las actividades a desarrollarse en el
Bootcamp de fortalecimiento, asi como atender a la sesién de premiacion final en caso de
resultar finalistas. De igual manera, deberan contar con una computadora y conexién a

internet para participar en las primeras etapas del reto.

Esta convocatoria estard abierta a partir del 5 de junio de 2023 al 8 de septiembre de
2023. Para postularse, los participantes deberdn completar el formulario en el siguiente

enlace: www.incmty.com/airtech

Durante todo el reto, los participantes tendran que pasar las siguientes etapas en las que

se iran filtrando hasta llegar a la Gran Final:

Etapa de preseleccidn: Al finalizar la convocatoria, el comité evaluador analizard cada uno
de los registros y videos presentados. Seran tomados en cuenta y calificados segun los
criterios internos definidos por las instituciones promotoras del desafio. El resultado de la
preseleccién sera notificado por correo electrénico. De igual forma, las iniciativas que
avancen a la siguiente etapa seran convocadas a participar para confirmar su permanencia

dentro del desafio.

Etapa de Selecciones regionales: Una vez realizada la preseleccion, se procederd a la
participacién de las iniciativas en una seleccion regional, en la que participaran 50

iniciativas.

Etapa Bootcamp: Las personas que integran el jurado elegirdn veinte equipos

pre-finalistas, los cuales participaran en una edicién virtual de un Bootcamp de
fortalecimiento de la iniciativa. Este Bootcamp contard con sesiones de contenido,
mentoring y feedback valioso, que preparardn y seleccionaran a los diez equipos finalistas

para el pitch final.


http://www.incmty.com/airtech

Etapa final v seleccién de finalistas: El pitch final se realizara dentro del Festival INCmty
2023. Durante este evento, los proyectos con MVPs/startups tendran 3 minutos para
presentar su proyecto a los miembros del jurado, Posteriormente, habra 6 minutos para
resolver dudas de los evaluadores. Al final del evento, se

anunciaran/divulgaran/publicaran/revelaran.

*Las fechas de las distintas etapas se estaran anunciando a los equipos registrados.

Los premios que obtendrdan los finalistas son los siguientes:
1° lugar: $10,000 USD + viaje de negocios a Japdn + proceso de aceleracion del negocio
2° lugar: $5,000 USD + proceso de aceleracién del negocio

3° lugar: $2,500 USD + proceso de aceleracion del negocio

El reto es una iniciativa impulsada por Daikin Industries e INCmty.

Los T&C a los que se adhiere cada participante se exponen a continuacion:

1. Las personas inscritas que por cualquier causa no puedan continuar en la
competencia, deberan comunicar su retiro para que se tomen las medidas oportunas. Al
momento de emitir su participacion, el participante estara aceptando los términos y

condiciones de la convocatoria.



2. Las posibles reclamaciones sobre los resultados obtenidos por los equipos y su
clasificacién, asi como cualquier otra cuestion relacionada con el desarrollo de la

competicion, seran resueltas de forma inapelable por el Comité de Evaluacién.

3. Las instituciones convocantes se reservan el derecho de eliminar cualquier equipo
en caso de detectar alguna irregularidad, antes o durante la competencia. Para el proceso
de registro de proyectos, el formulario de registro debe ser llenado en su totalidad y con

datos reales.

4, La informacion de cada uno de los proyectos sera utilizada exclusivamente para los
fines del programa (proceso de evaluacion y seguimiento), ninguna persona ajena al

programa tendra acceso a la informacién de los proyectos.

5. La titularidad y autoria de los proyectos sigue siendo propiedad exclusiva de los
creadores (fundadores del proyecto) y el programa no solicita participacion ni ningln otro

beneficio de ellos.

6. Dentro de la ejecucion del programa, colaboradores y personal de DAIKIN
participardn como mentores de los proyectos en diversas areas —ya sea comercial,
marketing, negocios, entre otras— bajo una base de innovacion abierta y conocimiento
compartido, no obstante, en el caso de que derivado de la participacién del colaborador o
personal de “DAIKIN” como mentor, exista una aportacién identificable o intervencién
técnica de caracter nuevo o inventivo y que genere la expectativa de algunos derecho de
propiedad Industrial tales como invenciones, disefios industriales o modelos de utilidad, y
gue sea de interés de proteccion para “DAIKIN”, las contrapartes haran saber y acordaran
al participante de mutuo acuerdo y en equidad, previo a continuar con el proyecto y la
programa, los términos de dicha copropiedad a través del instrumento legal
correspondiente, incluyendo porcentajes de propiedad, derechos econdmicos y de
explotacidn, entre otros, en el entendido debiendo existir siempre un porcentaje de
propiedad, participacion econdmica y derecho de explotacién a favor del participe.
“DAIKIN” acuerda que si no lleva a cabo lo anterior en tiempo y bajo el proceso

establecidoono lo



hace con conocimiento del participante, no podrd reclamar posteriormente ningln titulo
o interés en ningun derecho de Propiedad Intelectual como resultado de la participacion

de su personal o colaborador.

7. Los participantes no podran inscribir proyectos que estén relacionados con
actividades prohibidas segun esta convocatoria tales como: sexo, pornografia, actividades
delictivas, juegos de azar, apuestas, entretenimiento para adultos, casinos, cualquier tipo

de transaccion que viole las normas o leyes nacionales mexicanas.

8. Los datos de cada participante y la informaciéon de su idea de negocio seran
considerados como datos confidenciales. Ningln otro participante podra tener acceso a

dicha informacidn.

9. El comité organizador del programa podra modificar las bases cuantas veces sea
necesario, ya sea para aclarar o ampliar los términos y condiciones contenidos en el
mismo o para perfeccionar sus términos y condiciones, dando el debido conocimiento al
publico en general. por los medios Para cualquier duda o tema relacionado con esta
convocatoria, los participantes pueden escribir un correo electrénico a:

Hiroshi.oda@tec.mx

Los Proyectos con MVP/startups estaran sujetos a descalificacién cuando los miembros del

equipo y/o el proyecto entren en conflicto por alguna de las siguientes razones:

e Sean colaboradores activos directos o indirectos de alguna de las instituciones
promotoras del desafio y participando en calidad de jurado.

e Setrata de personas con cargo activo en un partido politico,
e Se trata de servidores publicos en activo y,

e Se trata de personas con aspiraciones politicas y/o participacién directa o indirecta

en partidos politicos


mailto:Hiroshi.oda@tec.mx

e Proyectos que suban evidencias (video pitch) no correspondientes al proyecto
participante y /o tecnologia perteneciente a otro proyecto.
e Proyectos dirigidos y ejecutados  por

instituciones gubernamentales.

e Los Proyectos con MVP/startups que desarrollen actividades comerciales a través
de una licencia, venta o representacidon de una tecnologia que no fue desarrollada
por ninguna de las personas que integran el equipo.

e Se rechazaran los proyectos cuyos formularios estén incompletos, contengan
informacidn falsa o se reciban fuera de los plazos establecidos.

e La misma persona no puede registrarse varias veces;

e Las personas con varios proyectos y/o startups inscritos seran penalizadas con la

descalificacién de los proyectos donde se incluya su nombre.

Startup: una empresa en su etapa inicial; A diferencia de una PYME, la Startup se basa en
un negocio que serd escalable de forma mas rdpida y sencilla, haciendo uso de

tecnologias digitales.

Proyectos con MVP: Conceptualizacién de un producto o servicio que el emprendedor
desea ofrecer al mercado, caracterizado por tomar en cuenta las tendencias y tecnologias
existentes para incursionar en un sector. Diseflados para generar cambios sociales o
ambientales a gran escala y que eventualmente representan un factor clave en la
macroeconomia de un pais o incluso a escala global. Cuenta con un MVP para validar

estos puntos.



MVP: consiste en construir el producto o servicio lo mas rapido posible mediante la
realizacion de bocetos, maquetas, foam models, videos, maquetas, landing pages, etc.,

que nos permita mostrar a nuestros usuarios lo que queremos ofrecer al mercado.

Bootcamp: es un programa intensivo en el que el participante recibe un entrenamiento
breve e intenso para desarrollar habilidades y estrategias con aplicacién inmediata en la

situacion actual.



